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ACTIVIDAD I: ;JUGAMOS A LA LOTERIA?

Para comen
zar, te proponem i j
P os que realices este juego con tu familia. Leé detenidamente | [
. e las reglas

del iu cre s
juego y utiliza los cartones y fichas que se anexan a continuacion
ﬁw Uolerios e Uy mibles

;QUE NECESITAMOS? ‘

e Un carton.
e Las tarjetas con nameros.
e Porotos y una bolsa opaca.

;COMO SE JUEGA?

e Antes de empezar, se ponen todas las tarjetas en la bolsa.

e Un encargado saca de la bolsa una tarjeta 'y canta el namero.
e La persona que tiene el nimero en el cartén, pone un
poroto.

e Cuando alguien logra completar su cartén, canta “carton
lleno” y gana el juego.

. 4

ACTIVIDAD II: ANALIZANDO OTRAS JUGADAS...

1)E
) En una ronda, la maestra cant6 estos numeros:

v Dos mil ocho. J
/ Nueve mil quinientos seis.
v Seis mil ochocientos.

v Mil seis.

v Cinco mil quinientos uno.

v Siete mil cuarenta y nueve.

e Marca I
cad con una X los numeros que estan en el cartén




2) Algunos chicos pusieron un poroto en el 7.077. Marca el nimero que canté la maestra. 7

v  Siete mil setecientos siete.

v Siete mil setenta y siete.

v’ Siete mil setecientos setenta y siete.
v Siete mil setenta y siete.

3) Observa las tarjetas que sacé la maestra y uni con flechas con su escritura numeérica.

® Ocho mil ochenta. 8.888
® Ocho mil ochocientos ocho. 8.080

® Ocho mil ochocientos ochenta y ocho.

® Ocho mil ochocientos. 8.808

® Ocho mil ocho. 8.008

4) A Milo sélo le falta colocar un poroto para ganar. ;Es correcto lo que esta pensando? Respondé de

forma completa argumentando tu respuesta.

Ojala la seio
cante el seis
mil dieciseis

5) Completa cada tarjeta segun corresponda.

NUEVE MIL NOVECIENTOS CUATRO MIL CUARENTA Y
NUEVE. CUATRO

4.878




ACTIVIDAD llI: SI DE DIVERTIRNOS SE TRATA...

1) Algunos alumnos de 3° decidieron participar de un torneo de tiro al blanco que se organizé en el

club del barrio. Leé atentamente estas situaciones y rodea el o los calculos que te permiten

resolverlas. 7

PROBLEMA 1

El club del barrio tiene 250 socios adultos, 120 adolescentes y 110 niiios. iCudntos socios tiene?

250 + 120 - 110 250 + 110 + 120

En el bufet estan preparando 350 empanadas para vender. Si ya prepararon 140, icudntas les

falta hacer?

350 - 140 350 + 140 350 - 100 - 40

e Resolvé los célculos que marcaste anteriormente y escribi la respuesta de cada problema.

PROBLEMA 1 PROBLEMA 2

2) Observa el cuadro del torneo de juegos de mesa y respondé.

ADULTOS NINOS
* (Cuantos ad
_ i _ o ultos se anotaron ep
S Juegos de Mmesqa?
il 215 — *;Se anotaron ms adultos o m 3
% ma
! Nifos? ¢Cuantos mas? :
DOMINO 20 70 4cud |
éCuantas Personas se anotaron e
n

total en ajedrez?



3) Benicio y Trinidad no fueron al club del barrio, pero decidieron contar sus ahorros e ir a la

jugueteria a comprar algunas cosas para divertirse. Ayudalos a resolver las siguientes situaciones

problematicas.

AUTO $225 BLOQUES EN CAJA MUNECAS

CHICA MEDIANA  GRANDE GRANDE CHICA
$146 $323 $514 $342 $17

a) Trini tiene $540. Quiere comprar la caja mediana de bloques y la mufieca chica. {Podré comprar lo
que quiere? ({Le sobra dinero?

Respuesta:

b) Benicio anot6 lo que quiere comprar. Tiene $ 500. {Le alcanza? {Le falta dinero o
le sobra? {Cuénto?

Respuesta:




ACTIVIDAD IV: PRODUCTO FINAL

A lo largo de todo este tiempo, fuimos proponiéndote diferentes juegos para que disfrutes con tu familia.
Ahora, pensamos que seria divertido jugar todos juntos.

Es por eso que pensamos en jugar a la loteria en el principio de este mddulo. La idea es que tengas
preparados dos cartones de los que te enviamos en la ultima pagina de esta propuesta 7

&

oducto final de lo trabajado con num
‘ W

VIERNES 29 DE MAYO en el

eracion, y lo
Este juego sera el pr

compartiremos entre todos el dia

OOM. En caso de que no puedas parti
n tu familia a

cipar del
encuentro de Z

ria co
encuentro, vas a subir una foto jugando a la lote

‘. través de la plataforma PESGE.
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